


ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

   Рабочая  программа  по информатике в 6-9-х классах разработана в со-

ответствии с требованиями федерального государственного образовательно-

го стандарта основного  общего образования (Приказ Министерства образо-

вания и науки Российской Федерации об утверждении и введении в действие 

федерального государственного образовательного стандарта основного об-

щего образования от 17.12.2010 № 1897 с изменениями и дополнениями),  с 

учётом авторской программы по информатике Л.Л. Босовой, А.Ю. Босовой, 

рекомендованной Министерством образования и науки РФ [Информатика.  

Программа для основной школы: 5 - 6 классы. 7 - 9 классы/ Л.Л.Босова, 

А.Ю.Босова. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013], Основной общеобра-

зовательной программы  МБОУ «Средняя школа №5 им. И. П. Волка». 

 Для реализации содержания   учебного предмета «Информатика» в  6-9 

классе  МБОУ «СОШ №5 им. И.П. Волка»  используется  учебник:  Босова 

Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 5-9 класса. – М.: БИНОМ. Ла-

боратория знаний, 2016.  Данные учебники включены в федеральный список 

учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих госу-

дарственную аккредитацию образовательных программ основного общего 

образования.  

 В соответствии с учебным планом МБОУ «СОШ №5 им. И.П. Волка»  

на изучение предмета «Информатика и ИКТ» отводится: 

6 класс – 34 часа (1 час в неделю) 

7 класс – 34 часа (1 час в неделю) 

8 класс – 34 часа (1 час в неделю) 

9 класс - 68 часов (2 часа в неделю). 

Цели и задачи освоения учебного  предмета  

формирование целостного мировоззрения, соответствующего совре-

менному  уровню развития науки и общественной практики за счет разви-

тия представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе 

развития личности, государства, общества; понимание роли информацион-

ных процессов в современном мире; 

совершенствование общеучебных и общекультурных навыков работы 

с информацией в процессе систематизации и обобщения имеющихся и по-

лучения новых знаний, умений и способов деятельности в области инфор-

матики и ИКТ; развитие навыков самостоятельной учебной деятельности 

школьников (учебного проектирования, моделирования, исследовательской 

деятельности и т. д.); 

воспитание ответственного и избирательного отношения к инфор-

мации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения, воспи-

тание стремления к продолжению образования и созидательной деятельно-

сти с применением средств ИКТ. 

 



ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧАЩИМИСЯ  

УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА  

6 класс 

Личностные, метапредметные и предметные результаты  освоения ин-

форматики 

Личностные  результаты  –  это  сформировавшаяся  в  образовательном  

процессе  

система  ценностных  отношений  учащихся  к  себе,  другим  участникам  

образовательного процесса,  самому  образовательному  процессу,  объектам  

познания,  результатам образовательной  деятельности.  Основными  лич-

ностными  результатами,  формируемыми при изучении информатики в ос-

новной школе, являются:  

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ре-

сурсе  

развития личности, государства, общества;   

 понимание роли информационных процессов в современном мире;  

 владение  первичными  навыками  анализа  и  критичной  оценки  по-

лучаемой информации;   

 ответственное  отношение  к  информации  с  учетом  правовых  и  эти-

ческих аспектов ее распространения;   

 развитие  чувства  личной  ответственности  за  качество  окружающей 

информационной среды;  

 способность  увязать  учебное  содержание  с  собственным  жизнен-

ным  опытом,  

понять  значимость  подготовки  в  области  информатики  и  ИКТ  в  

условиях развития информационного общества;   

 готовность  к  повышению  своего  образовательного  уровня  и  про-

должению обучения с использованием средств и методов информатики 

и ИКТ;  

 способность  и  готовность  к  общению  и  сотрудничеству  со  сверст-

никами  и  

взрослыми  в  процессе  образовательной,  общественно-полезной,  

учебно-исследовательской, творческой деятельности;  

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа 

жизни за счет знания  основных  гигиенических,  эргономических  и  

технических  условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.  

Метапредметные  результаты  –  освоенные  обучающимися  на  базе  од-

ного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, приме-

нимые как в рамках образовательного  процесса,  так  и  в  других  жизнен-

ных  ситуациях.  Основными  

метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики 

в основной  

школе, являются:  



 владение  общепредметными  понятиями  «объект»,  «система»,  «мо-

дель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;  

 владение  информационно-логическими  умениями:    определять  по-

нятия, создавать  обобщения,  устанавливать  аналогии,  классифици-

ровать, самостоятельно  выбирать  основания  и  критерии  для  клас-

сификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить ло-

гическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по 

аналогии) и делать выводы;  

 владение  умениями  самостоятельно  планировать  пути  достижения  

целей;  

соотносить  свои  действия  с  планируемыми  результатами,  осу-

ществлять контроль  своей  деятельности,  определять  способы  дей-

ствий  в  рамках предложенных  условий,  корректировать  свои  дей-

ствия  в  соответствии  с изменяющейся ситуацией; оценивать пра-

вильность выполнения учебной задачи;   

 владение  основами  самоконтроля,  самооценки,  принятия  решений  и 

осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной дея-

тельности;  

 владение  основными  универсальными  умениями  информационного  

характера:  

постановка  и  формулирование  проблемы;  поиск  и  выделение  необ-

ходимой информации, применение методов информационного поиска; 

структурирование  

и  визуализация информации;  выбор  наиболее  эффективных  спосо-

бов  решения  

задач  в  зависимости  от  конкретных  условий;  самостоятельное  со-

здание алгоритмов  деятельности  при  решении  проблем  творческого  

и  поискового характера;  

 владение  информационным  моделированием  как  основным  методом 

приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной 

формы в пространственно-графическую  или  знаково-символическую  

модель;  умение строить  разнообразные  информационные  структуры  

для  описания  объектов; умение  «читать»  таблицы,  графики,  диа-

граммы,  схемы  и  т.д.,  самостоятельно перекодировать  информацию  

из  одной  знаковой  системы  в  другую;  умение выбирать форму 

представления информации в зависимости от стоящей задачи, прове-

рять адекватность модели объекту и цели моделирования;  

 ИКТ-компетентность  –  широкий  спектр  умений  и  навыков  исполь-

зования средств  информационных  и  коммуникационных  технологий  

для  сбора, хранения, преобразования  и  передачи  различных  видов  

информации,  навыки создания  личного  информационного  простран-

ства  (обращение  с  устройствами ИКТ;  фиксация  изображений  и  

звуков;  создание  письменных  сообщений; создание графических объ-

ектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, вос-



приятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и со-

циальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; 

анализ информации).  

Предметные  результаты  включают  в  себя:  освоенные  обучающимися  в  

ходе изучения  учебного  предмета  умения  специфические  для  данной  

предметной  области, виды  деятельности  по  получению  нового  знания  в  

рамках  учебного  предмета,  его преобразованию  и  применению  в  учеб-

ных,  учебно-проектных  и  социально-проектных ситуациях, формирование 

научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях,  ти-

пах  и  видах  отношений,  владение  научной  терминологией,  ключевыми 

понятиями,  методами  и  приемами.  В  соответствии  с  федеральным  госу-

дарственным образовательным  стандартом  общего  образования  основные  

предметные  результаты изучения информатики в основной школе отражают:  

 

 

 формирование  информационной  и  алгоритмической  культуры;  фор-

мирование представления  о  компьютере  как  ниверсальном  устрой-

стве  обработки информации;  развитие  основных  навыков  и  умений  

использования компьютерных устройств;   

 формирование  представления  об  основных  изучаемых  понятиях:  

информация, алгоритм, модель – и их свойствах;   

 развитие  алгоритмического  мышления,  необходимого  для  профес-

сиональной деятельности  в  современном  обществе;  развитие  умений  

составить  и  записать алгоритм  для  конкретного  исполнителя;  фор-

мирование  знаний  об алгоритмических конструкциях, логических 

значениях и операциях; знакомство с  одним  из  языков  программиро-

вания  и  основными  алгоритмическими структурами — линейной, 

условной и циклической;  

 формирование умений формализации и структурирования информа-

ции, умения выбирать способ представления данных в соответствии с 

поставленной задачей —  таблицы,  схемы,  графики,  диаграммы,  с  

использованием  соответствующих программных средств обработки 

данных;  

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного пове-

дения при работе с компьютерными программами и в Интернете, уме-

ния соблюдать нормы информационной этики и права.  

 

7 класс 

Личностные, метапредметные и предметные результаты  

освоения информатики 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном 

процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участни-

кам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объек-

там познания, результатам образовательной деятельности. Основными лич-



ностными результатами, формируемыми при изучении информатики в ос-

новной школе, являются: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом 

ресурсе развития личности, государства, общества; 

 понимание роли информационных процессов в современном мире; 

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получае-

мой информации; 

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этиче-

ских аспектов ее распространения; 

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей ин-

формационной среды; 

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным 

опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в 

условиях развития информационного общества; 

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолже-

нию обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстника-

ми и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-

исследовательской, творческой деятельности; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа 

жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и техниче-

ских условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе 

одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, при-

менимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных 

ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при 

изучении информатики в основной школе, являются: 

 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», 

«алгоритм», «исполнитель» и др.; 

 владение информационно-логическими умениями: определять понятия, 

создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоя-

тельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать 

причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаклю-

чение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

 владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; 

соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять кон-

троль своей деятельности, определять способы действий в рамках предло-

женных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяю-

щейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осу-

ществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 владение основными универсальными умениями информационного ха-

рактера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необ-

ходимой информации, применение методов информационного поиска; струк-

турирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных спо-



собов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное 

создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и по-

искового характера; 

 владение информационным моделированием как основным методом при-

обретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в 

пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение 

строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; 

умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно 

перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение 

выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей зада-

чи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; 

 ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования 

средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хра-

нения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки со-

здания личного информационного пространства (обращение с устройствами 

ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; со-

здание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; 

создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация 

и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; 

анализ информации). 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающими-

ся в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной 

предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рам-

ках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учеб-

но-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного 

типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах 

отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, мето-

дами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образова-

тельным стандартом общего образования основные предметные результаты 

изучения информатики в основной школе отражают: 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; форми-

рование представления о компьютере как универсальном устройстве обра-

ботки информации; развитие основных навыков и умений использования 

компьютерных устройств; 

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: ин-

формация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессио-

нальной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и 

записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об 

алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знаком-

ство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими 

структурами — линейной, условной и циклической; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, 

умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставлен-



ной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием со-

ответствующих программных средств обработки данных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного пове-

дения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения со-

блюдать нормы информационной этики и права. 

 

8 класс 

Личностные результаты– это сформировавшаяся в образовательном 

процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участни-

кам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объек-

там познания, результатам образовательной деятельности. Основными лич-

ностными результатами, формируемыми при изучении информатики в ос-

новной школе, являются:  

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом 

ресурсе развития личности, государства, общества; понимание роли инфор-

мационных процессов в современном мире;   

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получае-

мой информации; ответственное отношение к информации с учетом право-

вых и этических аспектов ее распространения; развитие чувства личной от-

ветственности за качество окружающей информационной среды;  

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным 

опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в 

условиях развития информационного общества; готовность к повышению 

своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием 

средств и методов информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа 

жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и техниче-

ских условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе 

одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, при-

менимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных 

ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при 

изучении информатики в основной школе, являются: 

 владение общепредметными понятиями «система», «алгоритм», «ис-

полнитель» и др. 

 владение умениями организации собственной учебной деятельности, 

включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе со-

отнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планиро-

вание – определение последовательности промежуточных целей с учетом ко-

нечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последова-

тельности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при 

помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхище-

ние результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соот-



несение с имеющимися данными с целью установления соответствия или 

несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых 

дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  

оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учеб-

но-познавательная задача;  

 опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с 

помощью составленных для них алгоритмов (программ); 

 владение основными универсальными умениями информационного ха-

рактера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необ-

ходимой информации, применение методов информационного поиска; струк-

турирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных спо-

собов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное 

создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и по-

искового характера; 

 владение информационным моделированием как основным методом 

приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной фор-

мы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; 

умение строить разнообразные информационные структуры для описания 

объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., само-

стоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в дру-

гую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от 

стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделиро-

вания; 

 широкий спектр умений и навыков использования средств информаци-

онных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразова-

ния и передачи различных видов информации, навыки создания личного ин-

формационного пространства. 

 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися 

в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной пред-

метной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках 

учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-

проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа 

мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах от-

ношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, метода-

ми и приемами. В соответствии с федеральным государственным образова-

тельным стандартом общего образования основные предметные результаты 

изучения информатики в основной школе отражают: 

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: ин-

формация, алгоритм, модель – и их свойствах;  

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессио-

нальной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и 

записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об 

алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знаком-



ство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими 

структурами — линейной, условной и циклической; 

 формирование представления о компьютере как универсальном 

устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений 

использования компьютерных устройств;  

 формирование умений формализации и структурирования информации, 

умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставлен-

ной задачей – таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соот-

ветствующих программных средств обработки данных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного пове-

дения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения со-

блюдать нормы информационной этики и права. 

 

9 класс 

Личностные результаты освоения учебного предмета  
 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом 

ресурсе развития личности, государства, общества; 

 понимание роли информационных процессов в современном мире; 

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получае-

мой информации; 

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических 

аспектов ее распространения; 

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей ин-

формационной среды; 

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным 

опытом, понять значимость подготовки в области информатики в усло-

виях развития информационного общества; 

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолже-

нию обучения с использованием средств и методов информатики; 

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками 

и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учеб-

но-исследовательской, творческой деятельности; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жиз-

ни за счет знания основных гигиенических, эргономических и техниче-

ских условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты освоения учебного предмета  

 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», 

«алгоритм», «исполнитель» и др.; 

 владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, 

создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, само-

стоятельно выбирать основания и критерии для классификации, уста-

навливать причинно-следственные связи, строить логическое рассужде-

ние, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать 

выводы; 



 владение умениями самостоятельно планировать пути достижения це-

лей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осу-

ществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в 

рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соот-

ветствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполне-

ния учебной задачи;  

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и 

осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной дея-

тельности; 

 владение основными универсальными умениями информационного ха-

рактера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение 

необходимой информации, применение методов информационного по-

иска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее 

эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных 

условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при реше-

нии проблем творческого и поискового характера; 

 владение информационным моделированием как основным методом 

приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной 

формы в пространственно-графическую или знаково-символическую 

модель; умение строить разнообразные информационные структуры для 

описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, 

схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной 

знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления ин-

формации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность мо-

дели объекту и цели моделирования; 

 ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использова-

ния средств информационных и коммуникационных технологий для 

сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информа-

ции, навыки создания личного информационного пространства (обраще-

ние с устройствами ИКТ; создание письменных сообщений; создание 

графических объектов; коммуникация и социальное взаимодействие; 

поиск и организация хранения информации; анализ информации). 

 

Предметные результаты освоения учебного предмета 

 Выпускник научится: 

 декодировать и кодировать информацию при заданных правилах коди-

рования; 

 оперировать единицами измерения количества информации; 

 оценивать количественные параметры информационных объектов и 

процессов (объем памяти, необходимый для хранения информации; вре-

мя передачи информации и др.); 

 записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;  

 составлять логические выражения с операциями  И, ИЛИ, НЕ; опреде-

лять значение логического выражения; строить таблицы истинности; 



 анализировать информационные модели (таблицы, графики, диаграммы, 

схемы и др.); 

 перекодировать информацию из одной пространственно-графической 

или знаково-символической формы в другую, в том числе использовать 

графическое представление  

 
ния данных (таблица, схема, график, диаграмма) в соответствии с по-

ставленной задачей; 

 строить простые информационные модели объектов и процессов из раз-

личных предметных областей с использованием типовых средств (таб-

лиц, графиков, диаграмм, формул и пр.), оценивать адекватность по-

строенной модели объекту-оригиналу и целям моделирования. 

 понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; 

анализировать предлагаемые последовательности команд на предмет 

наличия у них таких свойств алгоритма, как дискретность, детерминиро-

ванность, понятность, результативность, массовость; 

 оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвле-

ние», «цикл» (подбирать алгоритмическую конструкцию, соответству-

ющую той или иной ситуации; переходить от записи алгоритмической 

конструкции на алгоритмическом языке к блок-схеме и обратно); 

 понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда 

исполнителя», «система команд исполнителя» и др .; понимать ограни-

чения, накладываемые средой исполнителя и системой команд, на круг 

задач, решаемых исполнителем; 

 исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной 

системой команд; 

 составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает 

заданное; 

 исполнять записанный на естественном языке алгоритм, обрабатываю-

щий цепочки символов; 

 исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке; 

 исполнять алгоритмы c ветвлениями, записанные на алгоритмическом 

языке; 

 понимать правила записи  и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с 

параметром или цикл с условием продолжения работы; 

 определять значения переменных после исполнения простейших цикли-

ческих алгоритмов, записанных на алгоритмическом языке; 

 разрабатывать и записывать на языке программирования короткие алго-

ритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции . 

 называть функции и характеристики основных устройств компьютера; 

 описывать виды и состав программного обеспечения современных ком-

пьютеров; 

 подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой зада-

че; 

 оперировать объектами файловой системы; 



 применять основные правила создания текстовых документов; 

 использовать средства автоматизации информационной деятельности 

при создании текстовых документов; 

 использовать  основные приемы обработки информации в электронных 

таблицах; 

 работать с формулами; 

 визуализировать соотношения между числовыми величинами; 

 осуществлять поиск информации в готовой базе данных;  

 основам организации и функционирования компьютерных сетей; 

 составлять запросы для поиска информации в Интернете;  

 использовать основные приемы создания презентаций в редакторах пре-

зентаций . 

 

Выпускник получит возможность:  

 углубить и развить представления о современной научной картине мира, 

об информации как одном из основных понятий современной науки, об 

информационных процессах и их роли в современном мире;  

 научиться определять мощность алфавита, используемого для записи 

сообщения; 

 научиться оценивать информационный объем сообщения, записанного 

символами произвольного алфавита; 

 научиться переводить небольшие десятичные числа из восьмеричной и 

шестнадцатеричной системы счисления в десятичную систему счисле-

ния; 

 познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в 

том числе с двоичным кодированием текстов, графических изображе-

ний, звука; 

 научиться решать логические задачи с использованием таблиц истинно-

сти; 

 научиться решать логические задачи путем составления логических вы-

ражений и их преобразования с использованием основных свойств логи-

ческих операций; 

 сформировать представление о моделировании как методе научного по-

знания; 

  о компьютерных моделях и  их использовании для исследования объек-

тов окружающего мира; познакомиться с примерами использования 

графов и деревьев при описании реальных объектов и процессов; 

 научиться строить математическую   модель задачи — выделять исход-

ные данные и результаты, выявлять соотношения между ними; 

 исполнять алгоритмы, содержащие  ветвления  и повторения, для фор-

мального исполнителя с заданной системой команд; 

 составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для фор-

мального исполнителя с заданной системой команд; 



 определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение 

поставленной задачи, которые могут быть составлены для формального 

исполнителя с заданной системой команд; 

 подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, 

являющейся результатом работы алгоритма; 

 по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предна-

значен; 

 исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгорит-

мы обработки одномерного массива чисел (суммирование всех элемен-

тов массива; суммирование элементов массива с определенными индек-

сами; суммирование элементов массива с заданными свойствами; опре-

деление количества элементов массива с заданными свойствами; поиск 

наибольшего/наименьшего элементов массива и др.); 

 разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, 

содержащие базовые алгоритмические конструкции; 

 разрабатывать и записывать на языке программирования эффективные 

алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции; 

 научиться систематизировать знания о принципах организации файло-

вой системы, основных возможностях графического интерфейса и пра-

вилах организации индивидуального информационного пространства; 

 научиться систематизировать знания о назначении и функциях про-

граммного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из 

разных сфер человеческой деятельности с применение средств инфор-

мационных технологий; 

 научиться проводить обработку большого массива данных с использо-

ванием средств электронной таблицы; 

 расширить представления о компьютерных сетях распространения и об-

мена информацией, об использовании информационных ресурсов обще-

ства с соблюдением соответствующих правовых и этических норм, тре-

бований информационной безопасности; 

 научиться оценивать возможное количество результатов поиска инфор-

мации в Интернете, полученных по тем или иным запросам; 

 познакомиться с подходами к оценке достоверности информации (оцен-

ка надежности источника, сравнение данных из разных источников и в 

разные моменты времени и т. п.); закрепить представления о требовани-

ях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения 

при работе со средствами информационных и коммуникационных тех-

нологий; 

 сформировать понимание принципов действия различных средств ин-

форматизации, их возможностей, технических и экономических ограни-

чений. 

 

 

 

 



СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА  

6 класс 

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) инфор-

матики в 5–6 классах основной школы определена следующими укрупнѐн-

ными тематическими блоками (разделами):  

 информация вокруг нас;  

 информационные технологии;  

 информационное моделирование;  

 алгоритмика.  

Раздел  1. Информация вокруг нас  9 

Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды 

информации по способу получения. Хранение информации.  Память чело-

века и память человечества.  Носители информации. Передача информа-

ции. Источник, канал, приѐмник. Примеры передачи информации. Элек-

тронная почта. Код, кодирование информации.  Способы кодирования 

информации. Метод координат.  Формы представления информации. 

Текст как форма представления информации. Табличная форма представ-

ления информации. Наглядные формы представления информации.  

Обработка информации.  Разнообразие задач обработки информации.  Из-

менение формы представления информации. Систематизация информа-

ции. Поиск информации. Получение новой информации. Преобразование 

информации по заданным правилам. Черные ящики. Преобразование ин-

формации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. 

Задачи на переливания. Задачи на переправы.  

Информация и знания.  Чувственное познание окружающего мира. Аб-

страктное мышление. Понятие как форма мышления.  

Раздел  2. Информационные технологии 3 

Компьютер  –  универсальная машина для работы с информацией. Техни-

ка безопасности и организация рабочего места. Основные устройства 

компьютера, в том числе устройства для  ввода  информации (текста, зву-

ка, изображения) в компьютер.  

Компьютерные объекты.  Программы и документы. Файлы  и папки. Ос-

новные правила именования файлов. Элементы пользовательского интер-

фейса: рабочий стол; панель задач.  Мышь, указатель мыши, действия с 

мышью. Управление компьютером с помощью мыши. Компьютерные ме-

ню. Главное меню.  Запуск программ. Окно программы  и его компонен-

ты.  Диалоговые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диа-

логовых окнах. Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. 

Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре. Текстовый ре-

дактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. Приёмы редак-

тирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемеще-

ние и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. 

Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование симво-

лов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (вырав-

нивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.).  Созда-



ние и форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ее формати-

рование и заполнение данными.  Компьютерная графика. Простейший 

графический редактор.  Инструменты графического редактора. Инстру-

менты создания простейших графических объектов. Исправление ошибок 

и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, 

копирование.  Преобразование фрагментов. Устройства ввода графиче-

ской информации.  Мультимедийная презентация. Описание последова-

тельно развивающихся событий (сюжет). Анимация. Возможности 

настройки анимации в редакторе презентаций. Создание эффекта движе-

ния с помощью смены последовательности рисунков.   

Раздел  3. Информационное моделирование 10 

Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, 

состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классифи-

кация. Состав объектов. Системы объектов. Модели объектов и их назна-

чение. Информационные модели. Словесные информационные модели. 

Простейшие математические модели.   

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления 

таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач. Вы-

числительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление 

о соотношении величин. Визуализация многорядных данных. Многообра-

зие схем. Информационные модели на графах. Деревья.  

Раздел  4. Алгоритмика 10 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учеб-

ные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры фор-

мальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система ко-

манд. Управление исполнителями с помощью команд и их последователь-

ностей. Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нуме-

рованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, 

алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в ли-

тературных произведениях, на уроках математики и т.д.).  

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управ-

ления  

исполнителями Чертёжник, Водолей и др.   

Компьютерный практикум  

Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами операцион-

ной системы» 

Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы» 

Практическая работа №4 «Повторяем возможности текстового процессора 

– инструмента создания текстовых объектов» 

Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями 

текстового процессора» 

Практическая работа №6 «Создаем компьютерные документы» 

Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объек-

ты» 

Практическая работа №8 «Создаём графические модели» 



Практическая работа №9 «Создаём словесные модели» 

Практическая работа №10 «Создаём многоуровневые списки» 

Практическая работа №11 «Создаем табличные модели» 

Практическая работа №12 «Создаем вычислительные таблицы в тексто-

вом процессоре» 

Практическая работа №14 «Создаём информационные модели – схемы, 

графы, деревья» 

Практическая работа №15 «Создаем линейную презентацию» 

Практическая работа №16 «Создаем презентацию с гиперссылками» 

 

7 класс 

Содержание курса информатики и ИКТ 

1. Информация и информационные процессы – 9 часов 

Информация. Информационный процесс. Субъективные характеристи-

ки информации, зависящие от личности получателя информации и обстоя-

тельств получения информации: важность, своевременность, достоверность, 

актуальность и т.п. 

Представление информации. Формы представления информации. Язык 

как способ представления информации: естественные и формальные языки. 

Алфавит, мощность алфавита. 

Кодирование информации. Универсальность дискретного (цифрового, 

в том числе двоичного) кодирования. Двоичный алфавит. Двоичный код. 

Разрядность двоичного кода. Связь длины (разрядности) двоичного кода и 

количества кодовых комбинаций. 

Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в нём 

информации. Достоинства и недостатки такого подхода. Другие подходы к 

измерению количества информации. Единицы измерения количества инфор-

мации. 

Основные виды информационных процессов: хранение, передача и об-

работка информации. Примеры информационных процессов в системах раз-

личной природы; их роль в современном мире. 

Хранение информации. Носители информации (бумажные, магнитные, 

оптические, флеш-память). Качественные и количественные характеристики 

современных носителей информации: объем информации, хранящейся на но-

сителе; скорости записи и чтения информации. Хранилища информации. Се-

тевое хранение информации. 

Передача информации. Источник, информационный канал, приёмник 

информации. 

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой ин-

формации. Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая 

содержание информации. Поиск информации. 

2. Компьютер – как универсальное средство обработки информа-

ции – 7 часов 
Общее описание компьютера. Программный принцип работы компью-

тера. 



Основные компоненты персонального компьютера (процессор, опера-

тивная и долговременная память, устройства ввода и вывода информации), 

их функции и основные характеристики (по состоянию на текущий период 

времени). 

Состав и функции программного обеспечения: системное программное 

обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы программиро-

вания. Компьютерные вирусы. Антивирусная профилактика. 

Правовые нормы использования программного обеспечения. 

Файл. Типы файлов. Каталог (директория). Файловая система. 

Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диало-

говые окна, меню). Оперирование компьютерными информационными объ-

ектами в наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, 

удаление объектов, организация их семейств. Архивирование и разархивиро-

вание. 

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной 

эксплуатации компьютера. 

3. Обработка графической информации – 4 часа 
Формирование изображения на экране монитора. Компьютерное пред-

ставление цвета. Компьютерная графика (растровая, векторная). Интерфейс 

графических редакторов. Форматы графических файлов. 

4. Обработка текстовой информации – 9 часов 
Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, стро-

ка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. Создание, 

редактирование и форматирование текстовых документов на компьютере 

Стилевое форматирование. Включение в текстовый документ списков, таб-

лиц, диаграмм, формул и графических объектов. Гипертекст. Создание ссы-

лок: сноски, оглавления, предметные указатели. Коллективная работа над до-

кументом. Примечания. Запись и выделение изменений. Форматирование 

страниц документа. Ориентация, размеры страницы, величина полей. Нуме-

рация страниц. Колонтитулы. Сохранение документа в различных текстовых 

форматах. 

Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. 

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые табли-

цы. Американский стандартный код для обмена информацией, примеры ко-

дирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте Юни-

код. 

5. Мультимедиа – 4 часа 
Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и ви-

део как составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн 

презентации и макеты слайдов. 

Звуки и видео изображения. Композиция и монтаж. 

Возможность дискретного представления мультимедийных данных 

6. Резерв – 1 час 

 

 



8 класс 

Структура содержания курса информатики для 8 класса определена следую-

щими тематическими блоками (разделами): 

№ Название темы 

 

Количество 

часов 

1.  Введение 
13 

2.  Математические основы информатики 

3.  Основы алгоритмизации 10 

4.  Начала программирования 10 

5.  Резерв 2 

 Итого: 35 

 

Математические основы информатики (13 ч) 

Общие сведения о системах счисления. Понятие о непозиционных и 

позиционных системах счисления. Знакомство с двоичной, восьмеричной и 

шестнадцатеричной системами счисления, запись в них целых десятичных 

чисел от 0 до 1024. Перевод небольших целых чисел из двоичной системы 

счисления в десятичную. Двоичная арифметика. 

Компьютерное представление целых чисел. Представление веществен-

ных чисел. 

Высказывания. Логические операции. Логические выражения. Постро-

ение таблиц истинности для логических выражений. Свойства логических 

операций. Решение логических задач. Логические элементы. 

Основы алгоритмизации (10 ч) 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. 

Учебные исполнители (Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей, 

Удвоитель и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, 

среда, режим работы, система команд. 

Понятие алгоритма как формального описания последовательности 

действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгорит-

мов. Способы записи алгоритмов. 

Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. 

Программа – запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредствен-

ное и программное управление исполнителем. 

Линейные программы. Алгоритмические конструкции, связанные с 

проверкой условий: ветвление и повторение. Разработка алгоритмов: разбие-

ние задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма. 

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, сим-

вольные, строковые, логические. Переменные и константы. Знакомство с 

табличными величинами (массивами). Алгоритм работы с величинами – план 

целенаправленных действий по проведению вычислений при заданных 

начальных данных с использованием промежуточных результатов. 

Управление, управляющая и управляемая системы, прямая и обратная 

связь. Управление в живой природе, обществе и технике. 

Начала программирования (10 ч) 



Язык программирования. Основные правила одного из процедурных 

языков программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): 

правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, 

вывод, присваивание, ветвление, цикл) и вызова вспомогательных алгорит-

мов; правила записи программы. 

Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка ал-

горитма – кодирование – отладка – тестирование. 

Решение задач по разработке и выполнению программ в выбранной 

среде программирования. 

 

9 класс 

Темы и их содержание Формы организа-

ции учебных заня-

тий 

Основные УУД 

Тема 1. Моделирова-

ние и  формализация  

(9 часов)  
Понятия натурной и 

информационной моде-

лей. 

Виды информационных 

моделей (словесное 

описание,  таблица,  

график,  диаграмма, 

формула, чертеж, граф,  

дерево, список и др.) и 

их назначение. Модели 

в математике, физике, 

литературе, биологии и 

т. д.  Использование мо-

делей в практической 

деятельности. Оценка 

адекватности модели 

моделируемому объекту 

и целям моделирования. 

Компьютерное модели-

рование. Примеры ис-

пользования компью-

терных моделей при 

решении научно-

технических задач. 

Реляционные базы дан-

ных. Основные понятия, 

типы данных, системы 

управления базами дан-

словесные методы 

обучения (рассказ, 

объяснение, беседа, 

работа с учебником, 

рабочей тетрадью); 

 

наглядные методы 

(наблюдение, иллю-

страция, демонстра-

ция наглядных по-

собий, презентаций); 

 

практические мето-

ды (устные и пись-

менные упражнения, 

практические рабо-

ты за ПК); 

 

метод проектов; 

Аналитическая деятель-
ность: 

• осуществлять системный 

анализ объекта, выделять 

среди его свойств суще-

ственные свойства с точ-

ки зрения целей модели-

рования; 

• оценивать адекватность 

модели моделируемому 

объекту и целям модели-

рования; 

• определять вид информа-

ционной модели в зави-

симости от стоящей зада-

чи; 

• анализировать пользова-

тельский интерфейс ис-

пользуемого программно-

го средства; 

• определять условия и 

возможности применения 

программного средства 

для решения типовых за-

дач; 

• выявлять общее и от-

личия в разных про-

граммных продуктах, 

предназначенных для ре-

шения одного класса за-



ных и принципы работы 

с ними.  Ввод и редак-

тирование записей. По-

иск, удаление и сорти-

ровка данных. 

дач. 

• Практическая дея-

тельность: 

• строить и интерпре-

тировать различные ин-

формационные модели 

(таблицы, диаграммы, 

графы, схемы, блок-

схемы алгоритмов); 

• преобразовывать 

объект из одной формы 

представления информа-

ции в другую с мини-

мальными потерями в 

полноте информации; 

• исследовать с помо-

щью информационных 

моделей объекты в соот-

ветствии с поставленной 

задачей; 

• работать с готовыми 

компьютерными моделя-

ми из различных пред-

метных областей; 

• создавать однотаб-

личные базы данных;  

• осуществлять поиск 

записей в готовой базе 

данных; 

• осуществлять сортировку 

записей в готовой базе 

данных 

Тема 2. Алгоритмиза-

ция и  программиро-

вание. (8 часов)  
Этапы решения задачи 

на компьютере.  

Конструирование алго-

ритмов: разбиение за-

дачи на подзадачи, по-

нятие вспомогательно-

го алгоритма. Вызов 

вспомогательных алго-

ритмов. Рекурсия. 

Управление,  управля-

словесные методы 

обучения (рассказ, 

объяснение, беседа, 

работа с учебником, 

рабочей тетрадью); 

 

наглядные методы 

(наблюдение, иллю-

страция, демонстра-

ция наглядных по-

собий, презентаций); 

 

практические мето-

Аналитическая деятель-

ность: 

• выделять этапы решения 

задачи на компьютере; 

• осуществлять разбиение 

исходной задачи на под-

задачи; 

• сравнивать различные ал-

горитмы решения одной 

задачи.  

Практическая деятель-
ность: 



ющая и управляемая си-

стемы, прямая и обрат-

ная связь. Управление в 

живой природе, обще-

стве и технике. 

ды (устные и пись-

менные упражнения, 

практические рабо-

ты за ПК); 

 

метод проектов; 

• исполнять готовые алго-

ритмы для конкретных 

исходных данных; 

• разрабатывать програм-

мы, содержащие подпро-

грамму; 

• разрабатывать программы 

для обработки одномер-

ного массива: 

 (нахождение минималь-

ного (максимального) 

значения в дан ном мас-

сиве; подсчет количе-

ства элементов массива, 

удовлетворяющих неко-

торому условию;  

нахождение суммы всех 

элементов массива;  

 нахождение количества и 

суммы всех четных эле-

ментов в массиве; 

сортировка элементов 

массива  и пр.) 

Тема 3. Обработка 

числовой информации. 

(6 часов)  
Электронные таблицы. 

Использование формул . 

Относительные, абсо-

лютные и смешанные 

ссылки. Выполнение 

расчетов. Построение 

графиков и диаграмм. 

Понятие о сортировке 

(упорядочивании) дан-

ных. 

словесные методы 

обучения (рассказ, 

объяснение, беседа, 

работа с учебником, 

рабочей тетрадью); 

 

наглядные методы 

(наблюдение, иллю-

страция, демонстра-

ция наглядных по-

собий, презентаций); 

 

практические мето-

ды (устные и пись-

менные упражнения, 

практические рабо-

ты за ПК); 

 

метод проектов; 

Аналитическая деятель-

ность: 

• анализировать пользова-

тельский интерфейс ис-

пользуемого программно-

го средства; 

• определять условия и 

возможности применения 

программного средства 

для решения типовых за-

дач; 

• выявлять общее и отли-

чия в разных программ-

ных продуктах, предна-

значенных для решения 

одного класса задач. 

Практическая деятель-

ность: 

• создавать электронные 

таблицы, выполнять в них 

расчеты по встроенным и 



вводимым пользователем 

формулам; 

• строить диаграммы и 

графики в электронных 

таблицах 

Тема 4. 

Коммуникационные 

технологии (10 часов)  
Локальные и глобаль-

ные компьютерные се-

ти. Интернет. Скорость 

передачи информации. 

Пропускная способ-

ность канала. Передача 

информации в совре-

менных системах свя-

зи. Взаимодействие на 

основе компьютерных 

сетей: электронная 

почта, чат, форум, те-

леконференция, сайт. 

Информационные ре-

сурсы компьютерных 

сетей: Всемирная пау-

тина, файловые архи-

вы. 

Технологии создания 

сайта. Содержание и 

структура сайта. 

Оформление сайта. 

Размещение сайта в 

Интернете. 

Базовые представления 

о правовых и этических 

аспектах использования 

компьютерных про-

грамм и работы в сети 

Интернет. 

словесные методы 

обучения (рассказ, 

объяснение, беседа, 

работа с учебником, 

рабочей тетрадью); 

 

наглядные методы 

(наблюдение, иллю-

страция, демонстра-

ция наглядных по-

собий, презентаций); 

 

практические мето-

ды (устные и пись-

менные упражнения, 

практические рабо-

ты за ПК); 

 

метод проектов; 

Аналитическая деятель-

ность: 

• выявлять общие черты и 

отличия способов взаи-

модействия на основе 

компьютерных сетей; 

• анализировать доменные 

имена компьютеров и ад-

реса документов в Интер-

нете; 

• приводить примеры ситу-

аций, в которых требует-

ся поиск информации;  

• анализировать и сопо-

ставлять различные ис-

точники информации, 

оценивать достоверность 

найденной информации; 

• распознавать потенци-

альные угрозы и вредные 

воздействия, связанные с 

ИКТ; оценивать предла-

гаемые пути их устране-

ния. 

Практическая деятель-

ность: 

• осуществлять взаимодей-

ствие посредством элек-

тронной почты, чата, фо-

рума; 

• определять минимальное 

время, необходимое для 

передачи известного объ-

ема данных по каналу 

связи с известными ха-

рактеристиками; 

• проводить поиск инфор-

мации в сети Интернет по 

запросам с использовани-



ем логических операций; 

• создавать с использова-

нием конструкторов 

(шаблонов) комплексные 

информационные объек-

ты в виде web-страницы, 

включающей графиче-

ские объекты. 

 

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

6 класс 

№ 

уро-

ка 

Тема урока 

1 
Техника безопасности и организация рабочего места. Информация во-

круг нас. 

2 Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. 

3 Ввод информации в память компьютера 

4 Управление компьютером 

5 Компьютерные объекты 

6 Хранение информации 

7 
Передача информации. Практическая работа «Работа с электронной 

почтой» 

8 Кодирование информации 

9 Текстовая информация. Подготовка текстов с помощью компьютера. 

10 Редактирование и форматирование текста. Практическая работа. 

11 Представление информации в форме таблиц 

12 Компьютерная графика 

13 Графический редактор Paint. Практическая работа 

14 Графический редактор Paint. Практическая работа. 

15 Что такое алгоритм 

16 Исполнители вокруг нас 



 

7 класс 

17 Формы записи алгоритмов 

18 Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы 

19 Знакомство с исполнителем Робот 

20 Реализация линейных алгоритмов с использованием исполнителя Робот 

21 Алгоритмы с ветвлением 

22 
Реализация алгоритмов с ветвлением с использованием исполнителя 

Робот 

23 Алгоритмы с повторением 

24 
Реализация алгоритмов с повторением с использованием исполнителя 

Робот 

25 Практическая работа с исполнителем Робот 

26 
Исполнитель Чертежник. Примеры алгоритмов управления Чертежни-

ком 

27 Практическая работа с исполнителем Чертежник 

28 Алгоритмы с повторениями для исполнителя Чертёжник. 

29 Обобщение и систематизация темы «Алгоритмы» 

30 Создание линейной презентации 

31 Создание презентации с гиперссылками 

32 Создание циклической презентации 

33 Итоговое повторение 

34 Резерв времени 

№ 

уро-

ка 

Тема урока 

1 Техника безопасности и организация рабочего места. Информация и 

её свойства 

2 Информационные процессы. Сбор и обработка информации 

3 Хранение и передача информации 

4 Всемирная паутина как информационное хранилище 



5 Представление информации 

6 Двоичное кодирование 

7 Измерение информации 

8 Решение задач по теме «Измерение информации» 

9 Тестирование по теме «Информация и информационные процессы» 

10 Основные компоненты компьютера и их функции 

11 Персональный компьютер 

12 Программное обеспечение компьютера. Системное программное 

обеспечение 

13 Системы программирования и прикладное программное обеспече-

ние 

14 Файлы и файловые структуры 

15 Пользовательский интерфейс 

16 Тестирование  по теме «Компьютер как универсальное устройство 

для работы с информацией» 

17 Формирование изображения на экране компьютера 

18 Компьютерная графика 

19 Создание графических изображений. Практическая работа 

20 Тестирование по теме «Обработка графической информации». 

21 Текстовые документы и технологии их создания 

22 Создание текстовых документов на компьютере 

23 Прямое форматирование 

24 Стилевое форматирование 

25 Практическая работа «Подготовка текстовых документов на компь-

ютере» 

26 Практическая работа «Визуализация информации в текстовых доку-

ментах» 

27 Распознавание текста и системы компьютерного перевода 

28 Оценка количественных параметров текстовых документов 

29 Диагностическая работа 

30 Подготовка реферата «История вычислительной техники» 



 

8 класс 

31 Технология мультимедиа 

32 Компьютерные презентации. Создание мультимедийной презента-

ции. Практическая работа. 

33 Итоговое повторение 

34 Резерв времени 

№ 

уро-

ка 

Тема урока 

1 
Техника безопасности и организация рабочего места. Общие сведе-

ния о системах счисления 

2 Двоичная система счисления. Двоичная арифметика. 

3 
Правило перевода целых десятичных чисел в систему счисления с 

основанием q. 

4 Компьютерные системы счисления 

5 Решение задач по теме «Системы счисления» 

6 Представление целых чисел 

7 Представление вещественных чисел 

8 Высказывание. Логические операции. 

9 Построение таблиц истинности для логических выражений 

10 Свойства логических операций. 

11 Решение логических задач 

12 Логические элементы 

13 
Контрольная работа по теме «Математические основы информати-

ки». 



14 Алгоритмы и исполнители 

15 Способы записи алгоритмов 

16 Объекты алгоритмов 

17 Алгоритмическая конструкция следование 

18 Алгоритмическая конструкция ветвление. 

19 Алгоритмическая конструкция повторение. Цикл с предусловием 

20 Цикл с постусловием 

21 Цикл с параметром 

22 Контрольная работа по теме «Алгоритмизация». 

23 Общие сведения о языке программирования Паскаль 

24 Организация ввода и вывода данных 

25 Программирование линейных алгоритмов 

26 Условный оператор. 

27 Составной оператор. Многообразие способов записи ветвлений. 

28 
Программирование циклов с заданным условием продолжения рабо-

ты. 

29 Программирование циклов с заданным условием окончания работы. 

30 Программирование циклов с заданным числом повторений. 

31 Решение задач 



 

9 класс 

№№  

урока 

Тема 

1.  Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и ор-

ганизация рабочего места. 

2.  Актуализация изученного материала по теме «Количественные харак-

теристики информационных процессов». 

3.  Актуализация изученного материала по теме «Математические основы 

информатики». 

4.  Моделирование как метод познания. 

5.  Словесные модели. 

6.  Знаковые модели. 

7.  Графические модели. 

8.  Использование графов при решении задач. 

9.  Табличные модели. 

10.  Использование таблиц при решении задач. 

11.  База данных как модель предметной области. Реляционные базы дан-

ных. 

12.  Система управления базами данных. 

13.  Создание базы данных. Запросы на выборку данных 

14.  Обобщение и систематизация основных понятий темы «Моделирова-

ние и формализация». 

15.  Контрольная работа по теме «Моделирование и формализация». 

16.  Этапы решения задачи на компьютере. 

17.  Задача о пути торможения автомобиля. 

18.  Решение задач на компьютере. 

19.  Одномерные массивы целых чисел. Описание, заполнение, вывод мас-

сива. 

20.  Различные способы заполнения и вывода массива. 

21.  Вычисление суммы элементов массива. 

22.  Последовательный поиск в массиве. 

23.  Сортировка массива. 

24.  Решение задач с использованием массивов. Проверочная работа. 

25.  Конструирование алгоритмов. 

26.  Разработка алгоритма методом последовательного уточнения для ис-

32 
Обобщение и систематизация основных понятий темы «Начала про-

граммирования». Проверочная работа. 

33 Итоговое повторение 

34 Резерв времени 



полнителя Робот. 

27.  Вспомогательные алгоритмы. Исполнитель Робот. 

28.  Запись вспомогательных алгоритмов на  языке Паскаль. 

29.  Функции. 

30.  Алгоритмы управления.  

31.  Контрольная  работа по теме «Алгоритмизация и программирование». 

32.  Обобщение и систематизация основных понятий темы «Алгоритмиза-

ция и программирование». Проверочная работа 

33.  Интерфейс электронных таблиц. Данные в ячейках таблицы.  

34.  Основные режимы работы ЭТ 

35.  Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. 

36.  Встроенные функции. 

37.  Логические функции. 

38.  Организация вычислений.  

39.  Сортировка и поиск данных. 

40.  Диаграмма как средство визуализации данных. 

41.  Построение диаграмм и графиков 

42.  Обобщение и систематизация основных понятий главы «Обработка 

числовой информации в электронных таблицах». 

43.  Контрольная  работа по теме «Обработка числовой информации в 

электронных таблицах». 

44.  Локальные и глобальные компьютерные сети 

45.  Как устроен Интернет. IP-адрес компьютера 

46.  Доменная система имен. Протоколы передачи данных 

47.  Всемирная паутина. Файловые архивы 

48.  Электронная почта. Сетевое коллективное взаимодействие. Сетевой 

этикет. 

49.  Технологии создания сайта. 

50.  Содержание и структура сайта. 

51.  Оформление сайта. 

52.  Размещение сайта в Интернете. 

53.  Обобщение и систематизация основных понятий главы «Коммуника-

ционные технологии». 

54.  Контрольная работа по теме «Коммуникационные технологии». 

55.  Информация и информационные процессы. 

56.  Файловая система персонального компьютера. 

57.  Системы счисления и логика. 

58.  Таблицы и графы. 

59.  Обработка текстовой информации. 

60.  Передача информации и информационный поиск. 

61.  Вычисления с помощью электронных таблиц. 

62.  Обработка таблиц: выбор и сортировка записей. 

63.  Алгоритмы и исполнители. 

64.  Программирование. 



65.  Итоговое тестирование. 

66-68 Резерв. 

                      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Календарно-тематическое планирование    

6 класс (1 час в неделю)  

№ 

уро-

ка 

Тема урока Материал 

учебника 

Примеча-

ние 

Дата проведения Домашнее задание 

По пла-

ну 

Фактиче-

ская 

1 

Техника безопасности и органи-

зация рабочего места. Информа-

ция вокруг нас. 

Введение, § 

1 

По учеб-

нику 5-го 

класса 

  

§ 1, техника безопасности и ор-

ганизация рабочего места, во-

просы 2-5 

2 
Компьютер – универсальная ма-

шина для работы с информацией. 
§ 2 

По учеб-

нику 5-го 

класса 

  § 2, вопросы 5-9 

3 
Ввод информации в память ком-

пьютера 
§ 3 

По учеб-

нику 5-го 

класса 

  § 3, вопросы 2-6 

4 Управление компьютером § 4 

По учеб-

нику 5-го 

класса 

  § 4, вопросы 3-9 

5 Компьютерные объекты § 2 

По учеб-

нику 6-го 

класса 

  § 2, вопросы 1-7 

6 Хранение информации § 5 

По учеб-

нику 5-го 

класса 

  § 5, вопросы 1-6, 10-11 

7 

Передача информации. Практи-

ческая работа «Работа с элек-

тронной почтой» 

§ 6, работа 

№ 4 

По учеб-

нику 5-го 

класса 

  § 6, вопросы 1-4, 7 



8 Кодирование информации § 7 

По учеб-

нику 5-го 

класса 

  § 7, вопросы 1-2, задания 7-9 

9 

Текстовая информация. Подго-

товка текстов с помощью ком-

пьютера. 

§ 8 

По учеб-

нику 5-го 

класса 

  § 8, вопросы 1-7 

10 
Редактирование и форматирова-

ние текста. Практическая работа. 

§ 8 (5 

класс), ра-

бота № 4 (6 

класс) 

   § 8, вопросы 10-13 

11 
Представление информации в 

форме таблиц 
§ 9 

По учеб-

нику 5-го 

класса 

  § 9, вопросы 1-2 

12 Компьютерная графика § 11 

По учеб-

нику 5-го 

класса 

  § 11, вопросы 2-4 

13 
Графический редактор Paint. 

Практическая работа 
Работа № 3 

По учеб-

нику 6-го 

класса 

  Индивидуальное задание 

14 
Графический редактор Paint. 

Практическая работа. 

Работы № 

11, 12, 13 

По учеб-

нику 5-го 

класса 

  Индивидуальное задание 

15 Что такое алгоритм § 14 

По учеб-

нику 6-го 

класса 

  § 14, вопросы 1, 4, задание 3 

16 Исполнители вокруг нас § 15 

По учеб-

нику 6-го 

класса 

  § 15, вопросы 1-3, задание 6 



17 Формы записи алгоритмов § 16 

По учеб-

нику 6-го 

класса 

  § 16, задания 4-5 

18 
Типы алгоритмов. Линейные ал-

горитмы 
§ 17 

По учеб-

нику 6-го 

класса 

  § 17, вопрос 1, задание 2 

19 
Знакомство с исполнителем Ро-

бот 
 

По учеб-

нику 6-го 

класса 

  
Система команд исполнителя 

Робот 

20 

Реализация линейных алгорит-

мов с использованием исполни-

теля Робот 

 

По учеб-

нику 6-го 

класса 

  Индивидуальное задание 

21 Алгоритмы с ветвлением § 17 

По учеб-

нику 6-го 

класса 

  § 17, вопрос 3, задания 5-6 

22 

Реализация алгоритмов с ветвле-

нием с использованием исполни-

теля Робот 

 

По учеб-

нику 6-го 

класса 

  Индивидуальное задание 

23 Алгоритмы с повторением § 17 

По учеб-

нику 6-го 

класса 

  § 17, задание 10-11 

24 

Реализация алгоритмов с повто-

рением с использованием испол-

нителя Робот 

 

По учеб-

нику 6-го 

класса 

  Индивидуальное задание 

25 
Практическая работа с исполни-

телем Робот 
 

По учеб-

нику 6-го 

класса 

  Индивидуальное задание 



 

 

 

 

 

26 

Исполнитель Чертежник. Приме-

ры алгоритмов управления Чер-

тежником 

§ 18 

По учеб-

нику 6-го 

класса 

  § 18, вопросы 1, задания 2-3 

27 
Практическая работа с исполни-

телем Чертежник 
 

По учеб-

нику 6-го 

класса 

  Индивидуальное задание 

28 
Алгоритмы с повторениями для 

исполнителя Чертёжник. 
§ 18 

По учеб-

нику 6-го 

класса 

  § 18, задание 9 

29 
Обобщение и систематизация 

темы «Алгоритмы» 
§ 16-18 

По учеб-

нику 6-го 

класса 

  Повторение § 16-18 

30 Создание линейной презентации     Без задания  

31 
Создание презентации с гиперс-

сылками 
 

По учеб-

нику 6-го 

класса 

  Индивидуальное задание 

32 
Создание циклической презента-

ции 
 

По учеб-

нику 6-го 

класса 

  Индивидуальное задание 

33 Итоговое повторение  

По учеб-

нику 6-го 

класса 

  Индивидуальное задание 

34 Резерв времени     Без задания 



7 класс (1 час в неделю) 

№ 

уро-

ка 

Тема урока Материал учеб-

ника 

Дата проведения Домашнее задание 

По плану Фактиче-

ская 

Информация и информационные процессы (9 ч) 

1 Техника безопасности и органи-

зация рабочего места. Информа-

ция и её свойства 

§ 1.1 

  § 1.1, вопросы 4-7, техника без-

опасности и организация рабоче-

го места 

2 Информационные процессы. 

Сбор и обработка информации 
§ 1.2.1, 1.2.2, 1.2.3 

  
§ 1.2.1, 1.2.2, 1.2.3, вопросы 2-7 

3 Хранение и передача информа-

ции 
§ 1.2.4, 1.2.5, 1.2.6 

  
§ 1.2.4, 1.2.5, 1.2.6, вопросы 8-11 

4 Всемирная паутина как инфор-

мационное хранилище 
§ 1.3 

  
§ 1.3, вопросы 3-5, 11 

5 Представление информации § 1.4   § 1.4, вопросы 4, 7-10 

6 Двоичное кодирование § 1.5   § 1.5, вопросы 3-6, задания 10-11 

7 Измерение информации § 1.6   § 1.6, вопросы 2-6 

8 Решение задач по теме «Измере-

ние информации» 
§ 1.6 

  
§ 1.6, индивидуальные карточки 

9 Тестирование по теме «Инфор-

мация и информационные про-

цессы» 

   Без задания 

Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией (7 ч) 

10 Основные компоненты компью-

тера и их функции 
§ 2.1 

  
§ 2.1, вопросы 2-10, задание 14 



11 Персональный компьютер 
§ 2.2 

  § 2.2, вопросы 2, 4, 5, задания 6, 

7, 9 

12 Программное обеспечение ком-

пьютера. Системное программ-

ное обеспечение 

§ 2.3.1, 2.3.2 

  

§ 2.3.1, 2.3.2,  вопросы 2-6, 16 

13 Системы программирования и 

прикладное программное обес-

печение 

§ 2.3.3, 2.3.4, 2.3.5 

  
§ 2.3.3, 2.3.4, 2.3.5, вопросы 7-10, 

17 

14 Файлы и файловые структуры § 2.4   § 2.4, вопросы 4-9, задания 12-14 

15 Пользовательский интерфейс § 2.5   § 2.5, вопросы 2-7 

16 Тестирование  по теме «Компью-

тер как универсальное устрой-

ство для работы с информацией» 

 

  Без задания 

Обработка графической информации (4 ч) 

17 Формирование изображения на 

экране компьютера 
§ 3.1 

  
§ 3.1, вопросы 2-7, задания 10, 11 

18 Компьютерная графика § 3.2   § 3.2 вопросы 2-4, задание 14 

19 Создание графических изобра-

жений. Практическая работа 
§ 3.3 

  
§ 3.3 вопросы 2-6, задание 11 

20 Тестирование по теме «Обработ-

ка графической информации». 
 

  Без задания 

Обработка текстовой информации (10 ч) 

21 Текстовые документы и техноло-

гии их создания 
§ 4.1 

  
§ 4.1, вопросы 3-6 

22 Создание текстовых документов 

на компьютере 
§ 4.2 

  
§ 4.2, вопросы 4,6,7 задания 8, 10 

23 Прямое форматирование § 4.3.1, 4.3.2, 4.3.3   § 4.3.1, 4.3.2, 4.3.3, вопросы 2-4, 



 

 

 

задание 9 

24 Стилевое форматирование § 4.3.4, 4.3.5, 4.3.6   § 4.3.4, 4.3.5, 4.3.6, вопросы 5-8 

25 Практическая работа «Подготов-

ка текстовых документов на 

компьютере» 

 

  

Повторение § 4.3 

26 Практическая работа «Визуали-

зация информации в текстовых 

документах» 

§ 4.4 

  

§ 4.4, вопросы 2-5, 7-9  

27 Распознавание текста и системы 

компьютерного перевода 
§ 4.5 

  
§ 4.5 вопросы 2, 5-6, задание 3 

28 Оценка количественных пара-

метров текстовых документов 
§ 4.6 

  
§ 4.6 вопрос 2, задания 2-6 

29 Диагностическая работа 
 

  
Без задания  

30 Подготовка реферата «История 

вычислительной техники» 

Итоговая работа, 

стр. 196 

  Итоговая работа, стр. 196 

Мультимедиа (4 ч) 

31 Технология мультимедиа § 5.1   § 5.1 вопросы 2, 3, 6, задание 7 

32 Компьютерные презентации. Со-

здание мультимедийной презен-

тации. Практическая работа. 

§ 5.2 Задания для 

практических ра-

бот стр.214 

  § 5.2 вопросы 3-7 

33 Итоговое повторение     

34 Резерв времени     



8 класс (1 час в неделю) 

№ 

уро-

ка 

Тема урока 
Дата проведения 

Домашнее задание 
По плану Фактическая 

1 

Техника безопасности и организация ра-

бочего места. Общие сведения о системах 

счисления 

   

2 
Двоичная система счисления. Двоичная 

арифметика. 
   

3 
Правило перевода целых десятичных чи-

сел в систему счисления с основанием q. 
   

4 Компьютерные системы счисления    

5 
Решение задач по теме «Системы счисле-

ния» 
   

6 Представление целых чисел    

7 Представление вещественных чисел    

8 Высказывание. Логические операции.    

9 
Построение таблиц истинности для логи-

ческих выражений 
   



10 Свойства логических операций.    

11 Решение логических задач    

12 Логические элементы    

13 
Контрольная работа по теме «Математи-

ческие основы информатики». 
   

14 Алгоритмы и исполнители    

15 Способы записи алгоритмов    

16 Объекты алгоритмов    

17 
Алгоритмическая конструкция следова-

ние 
   

18 Алгоритмическая конструкция ветвление.    

19 
Алгоритмическая конструкция повторе-

ние. Цикл с предусловием 
   

20 Цикл с постусловием    



21 Цикл с параметром    

22 
Контрольная работа по теме «Алгоритми-

зация». 
   

23 
Общие сведения о языке программирова-

ния Паскаль 
   

24 Организация ввода и вывода данных    

25 Программирование линейных алгоритмов    

26 Условный оператор.    

27 
Составной оператор. Многообразие спо-

собов записи ветвлений. 
   

28 
Программирование циклов с заданным 

условием продолжения работы. 
   

29 
Программирование циклов с заданным 

условием окончания работы. 
   

30 
Программирование циклов с заданным 

числом повторений. 
   

31 Решение задач    



 

9 класс (2 часа в неделю) 

№№  

урока 

Тема Домашнее  

задание 

Дата по 

плану 

Дата фак-

тическая 

1.  Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и орга-

низация рабочего места. 

Введение   

2.  Актуализация изученного материала по теме «Количественные характери-

стики информационных процессов». 

№  1-10   

3.  Актуализация изученного материала по теме «Математические основы 

информатики». 

№11-19 
  

Тема «Моделирование и формализация» 

4.  Моделирование как метод познания. § 1 .1   

5.  Словесные модели.    

6.  Знаковые модели. § 1 .2   

7.  Графические модели. § 1 .3   

8.  Использование графов при решении задач. § 1 .3   

9.  Табличные модели. § 1 .4   

10.  Использование таблиц при решении задач. § 1 .4   

11.  База данных как модель предметной области. Реляционные базы данных. § 1 .5   

12.  Система управления базами данных. § 1 .6   

32 

Обобщение и систематизация основных 

понятий темы «Начала программирова-

ния». Проверочная работа. 

   

33 Итоговое повторение    

34 Резерв времени    



13.  Создание базы данных. Запросы на выборку данных § 1 .6   

14.  Обобщение и систематизация основных понятий темы «Моделирование и 

формализация». 

   

15.  Контрольная работа по теме «Моделирование и формализация».    

Тема «Алгоритмизация и программирование» 

16.  Этапы решения задачи на компьютере. § 2 .1.1   

17.  Задача о пути торможения автомобиля. §2.1.2.    

18.  Решение задач на компьютере. §2.1   

19.  Одномерные массивы целых чисел. Описание, заполнение, вывод массива. § 2 .2   

20.  Различные способы заполнения и вывода массива. § 2 .2.2-2 

.2.3 

  

21.  Вычисление суммы элементов массива. § 2 .2.4   

22.  Последовательный поиск в массиве. § 2 .2   

23.  Сортировка массива. § 2 .2   

24.  Решение задач с использованием массивов. Проверочная работа. § 2 .2   

25.  Конструирование алгоритмов. § 2 .3   

26.  Разработка алгоритма методом последовательного уточнения для испол-

нителя Робот. 

§ 2 .3   

27.  Вспомогательные алгоритмы. Исполнитель Робот. § 2 .3   

28.  Запись вспомогательных алгоритмов на  языке Паскаль. § 2 .4   

29.  Функции. § 2 .4   

30.  Алгоритмы управления.  § 2 .5   

31.  Контрольная  работа по теме «Алгоритмизация и программирование». § 2 .5   

32.  Обобщение и систематизация основных понятий темы «Алгоритмизация и 

программирование». Проверочная работа 

   

Тема «Обработка числовой информации» 

33.  Интерфейс электронных таблиц. Данные в ячейках таблицы.  § 3 .1   

34.  Основные режимы работы ЭТ § 3 .1   



35.  Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. § 3 .2.1   

36.  Встроенные функции. § 3 .2.2   

37.  Логические функции. § 3 .2.3   

38.  Организация вычислений.  § 3 .2   

39.  Сортировка и поиск данных. § 3 .3   

40.  Диаграмма как средство визуализации данных. § 3 .3   

41.  Построение диаграмм и графиков § 3 .3   

42.  Обобщение и систематизация основных понятий главы «Обработка чис-

ловой информации в электронных таблицах». 

   

43.  Контрольная  работа по теме «Обработка числовой информации в элек-

тронных таблицах». 

   

Тема «Коммуникационные технологии» 

44.  Локальные и глобальные компьютерные сети § 4 .1   

45.  Как устроен Интернет. IP-адрес компьютера § 4 .2   

46.  Доменная система имен. Протоколы передачи данных § 4 .2   

47.  Всемирная паутина. Файловые архивы § 4 .3   

48.  Электронная почта. Сетевое коллективное взаимодействие. Сетевой эти-

кет. 

§ 4 .3   

49.  Технологии создания сайта. § 4 .4   

50.  Содержание и структура сайта. § 4 .4   

51.  Оформление сайта. § 4 .4   

52.  Размещение сайта в Интернете. § 4 .4   

53.  Обобщение и систематизация основных понятий главы «Коммуникацион-

ные технологии». 

   

54.  Контрольная работа по теме «Коммуникационные технологии».    

Итоговое повторение 

55.  Информация и информационные процессы.    

56.  Файловая система персонального компьютера. № 175   



57.  Системы счисления и логика. № 171, 172, 

189 

  

58.  Таблицы и графы. № 173, 174, 

187 

  

59.  Обработка текстовой информации.    

60.  Передача информации и информационный поиск. № 191, 193, 

194 

  

61.  Вычисления с помощью электронных таблиц. № 176, 177, 

178, 195 

  

62.  Обработка таблиц: выбор и сортировка записей. № 188   

63.  Алгоритмы и исполнители. № 179, 180, 

184, 183, 

190, 192, 

196 

  

64.  Программирование. № 185, 186, 

197 

  

65.  Итоговое тестирование.    

66-68 Резерв.    
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